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Titel: Picture The Wild
Entwicklerteam: This if fine Games
Genre: “Tierfotografie Simulator”
Erscheinungsdatum: 8 März 2019
Plattform: Windows PC
Website: http://picturethewild.school4games.net/
Social Media: Facebook | Itch.io
Beschreibung
Picture The Wild ist ein Tier Fotografie Simulator in einem stilisierten Bergwald.
Der Spieler geht, läuft, kriecht und springt aus der first Person ansicht durch eine Offene Spielwelt mit postkarten Atmosphäre. Durch eine einfach zu bedienende Kamera, kann der Spieler beliebig viele Fotos von der Umgebung machen und die Bilder anschließend in ein eigenes Album speichern.
Die Welt ist voller Leben, 4 Wildtierarten & viele unterschiedliche Kleintiere bevölkern eine Spielwelt mit vielen unterschiedlichen Orten zum entdecken. Flüsse, Wasserfälle, Wiesen, Wälder & Berge gilt es vom Spieler zu erkunden. Ziel des Spiels ist es sich insgesamt 9 Abzeichen zu verdienen, diese erhält man durch entdecken von bestimmten Bereichen und das schießen von Fotos auf denen Tiere & Orientierungspunkten gut dargestellt sind.
Als kleines Extra hat der Spieler immer zugriff auf ein Wiki das allgemeine und spannende Informationen über die im Spiel ansässigen Wildtiere bietet.



Features:
· große, offene & lebendige Spielwelt 
· stilisierte “Postkarten Atmosphäre”
· einfach zu bedienende Kamera Mechanik
· entschleunigende, ruhige Spielerfahrung
· Viele bekannte Tierarten mit abwechslungsreichen Varianten
· Belohnungen für besonders schöne Fotos

Screenshots zum Spiel:
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Dieses Spiel entstand im Rahmen eines Semesters Projektes einer Gruppe von 7 Schüler der S4G School for Games 
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Alle Verantwortlichen die an der fertigstellung von “Picture The Wild” mitgewirkt haben:
	Engineer
	Jannis Khammas
	jannis.khammas@school4games.net

	Game Design
	Melanie Krebs
	melanie.krebs@school4games.net

	3D Art / Animation
	Daniel Stiber
	kevin.skok@school4games.net

	3D Environment Art
	Armin Schneider
	armin.schneider@school4games.net

	UI / 2D Art / Lighting
	Elise Grünewald
	elise.grünewald@school4games.net

	3D Concepts
	Franziska Hegewald
	franziska.hegewald@school4games.net

	Production/ SFX Design 
	Philipp Bunkus
	philipp.bunkus@school4games.net



Musik und Sound, die im Spiel implementiert sind, wurden bereitgestellt von:
	Sound Design
	dynamedion
	https://dynamedion.com/
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Kontakt: 
S4G School for Games GmbH
Grünberger Straße 54
10245 Berlin - Friedrichshain
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